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РЕГЛАМЕНТ НА ТРАДИЦИОНЕН ТУРНИР ПО ПЛАЖЕН ВОЛЕЙБОЛ 
гр. Никопол 11  август  2018 Г.
1. ПРАВО НА УЧАСТИЕ 
- двама състезатели – допускат се смесени отбори
2. ОРГАНИЗАЦИОННИ ПРАВИЛА 
- В зависимост от броя на участниците се играе в групов режим или директна елиминация. 

- Организаторът си запазва правото да тегли жребий за реда на игра на отборите. 

- Организаторът осигурява медицинско лице за оказване на първа помощ, но не носи отговорност за здравословното състояние на състезателите, както и за получени от тях травми по време на срещите. Състезателите подписват декларация, че са съгласни с правилника на турнира, които се предоставят от организатора. 

- Организаторът има правото да отстрани от участие отбор за непристойно държание на негов състезател. 

3. ЗАПИСВАНЕ
- Предварително записване до 10.08.2018 г. в сградата на Общинска администрация гр. Никопол на адрес: гр. Никопол ул. „Александър Стамболийски” № 5 в работно време от 08:00 ч. до 17:00 ч.

4. НАГРАДИ 

- Наградите са парични, символични и се осигуряват от организаторите и спонсорите на турнира. 

5. МАЧ, ГЕЙМ, ПОЧИВКИ, ТОЧКИ 
a) Мач: Провежда се в 2 от 3 гейма, т.е. победител е този отбор, който спечели първи 2 гейма. При равенство 1:1 гейма се играе трети гейм; 

b) Гейм: Първи и втори  гейм се играят до 21 т. при разлика от 2 т. (при равенство 20:20 играта продължава до 22:20, 23:21 и т.н. при 2 т. разлика); Трети гейм се играе до 15 т. (при равенство 14:14 играта продължава до 16:14, 17:15 и т.н. при 2 т. разлика)
c) Точки: Точкуването в отделните геймове е на принципа “игрова грешка - точка”; 

d) Почивки: 

- почивки между геймовете по 2 минути; 

- в един гейм може да се поиска 1 почивка; 

- служебна почивка се прави при при резултат кратен на 7; 

- в трети гейм не е разрешена служебна почивка. 

6. СЛУЖЕБНА ЗАГУБА 
- При неявяване на отбор за провеждане на среща му се отчита служебна загуба с 2:0 и 15:0 т. в отделните геймове. Изчакването на отбор е до 15 мин. след първоначално обявения за начало час. 

Служебна загуба с 2:0 се присъжда на отбор и по следните причини: 

- явил се за срещата в непълен състав (15:0 т. в отделните геймове); 

- останал в непълен състав – останали двама играчи - поради изгонване или травма на състезател (със запазване на постигнатите до момента геймове и точки в тях). 

7. ЖРЕБИЙ 

- Преди започване на срещата длъжностно лице провежда жребий в присъствието на капитаните на двата отбора. Победителят в жребия избира: 

- право на подаване или посрещане на сервис; - страна на игралната площадка. 

8. ЗАГРЯВКА 

- Преди започване на срещата отборите имат право на 5-минутна загрявка с топка при мрежата, всеки от своята избрана страна на игралната площадка (препоръчва се на отборите да провеждат загрявка без или с топка преди започване на мача край игралното поле, но без да пречат на провежданите срещи). Официалната загрявка е веднага след жребий. 

9. ПОЗИЦИЯ НА СЪСТЕЗАТЕЛИТЕ 

- При изпълняване на начален удар всички състезатели и от двата отбора (с изключение на изпълняващия начален удар) трябва да са в собствената си страна на игралната площадка. Състезателите са свободни в избора си на позиция на игралната площадка. Изпълнението на начален удар се извършва в ред, заявен от капитана преди започване на мача (капитанът носи капитанска лента). Промяната на този ред по време на мача се отчита за игрова грешка. 

10. СЪСТОЯНИЕ НА ТОПКАТА 

- Топката е в игра – с изпълнение на сервис след подаване на сигнал (изсвирване) от длъжностно лице; 

- Топката не е в игра – с подаване на сигнал (изсвирване) от длъжностно лице след допусната грешка от някой от отборите; 

- Топката е в игралната площадка – когато тя докосне повърхността на игралната площадка, вкл. и линиите; 

- Топката е “аут”: 

а) когато падне извън пределите на игралната площадка, без да докосне линиите; 

б) когато докосне обекти извън пределите на игралната площадка; 

в) когато докосне антени, стойки на мрежата, длъжностни лица или мрежата извън антените; 

г) когато премине в пространството извън очертаните от антените вертикално линии след трето докосване до нея от състезател. 

11. ИГРОВА ГРЕШКА 
- Всяко действие, което противоречи на правилата е игрова грешка. Длъжностните лица фиксират тези грешки със съответните свои решения. Ако последователно се извършат две грешки се зачита само първата. Ако една, две или повече грешки са извършени от състезатели и от двата отбора едновременно, се зачита едновременна грешка и се отсъжда преиграване на топката – “спорна топка”. 

Грешка от задържане на играта се фиксира при: 

- продължаване на прекъсване или почивка повече от разрешеното; 

- задържане на топката повече от 10 сек. в собственото игрално поле. 

12. ИГРА С ТОПКАТА 
- Един състезател не може 2 (два) пъти последователно да се докосва до топката. Изключения се прави само при второ докосване след блокиране. 

Двама състезатели от един отбор могат да докоснат едновременно топката, като се фиксират две докосвания. Изключение се прави само при блокиране. 

Ако двама състезатели от различни отбори докоснат едновременно топката, то отборът, в чието игрално поле тя попадне, има право на 3 (три) докосвания. 

Задържане на топката над мрежата от двама играчи от различни отбори не се фиксира за грешка. 

Не се разрешава игра с топката от състезател, ако той е поддържан/повдиган от свой съотборник. Ако състезател е пред извършване на грешка (стълкновение с противников състезател и т.н.) той може да бъде оставен или задържан от свой съотборник. Ако състезател умишлено пречи на свой противник под линията на мрежата или в страни от нея, се отчита грешка. Неумишленото пристъпване в игралната площадка на противниковия отбор под линията на мрежата не се отчита за грешка. 

13. ДОКОСВАНЕ НА ТОПКАТА 
- Всеки отбор, след попадане на топката в собственото му игрално поле, има право на 3 (три) докосвания до нея (блокът не се брои), за да я върне в полето на другия отбор. 

Топката може да бъде докосвана с всяка част на тялото, но не хващана или задържана. 

Посрещането на топката след изпълнението на сервис от противниковия отбор не може да става с две ръце от горе. Изключение – при еднократно и фиксирано докосване до топката с изпънати или свити длани (прибрани една до друга или една зад друга). 

Прехвърлянето на топката в противниковото игрище може да става само с удар: 

- с две ръце отдолу; 

- с две ръце отгоре с изпънати или свити длани (прибрани една до друга или една зад друга), или при блокиране; 

- с една ръка със свита или изпъната длан, или при блокиране; 

- с друга част от тялото. 

- Всеки отбор има право на три докосвания преди топката да се прехвърли в противниковото поле. 

- Блокадата се брои за докосване. 

- Топката може да бъде докосвана с всяка част от тялото с изключение при изпълнение на сервис. 

- Позволено е задържане на топката от двама състезатели от различни отбори при блок. 

- Топката не може да се "пуска" в противниковото поле. 

Докосването на топката при изпълнение на сервис става с ръка и само в зоната за подаване зад крайната линия, ограничена от двете странични линии. Изпълнението на сервис става само след подаден сигнал (изсвирване) от длъжностно лице, но не повече от 7 сек. след него. При изпълнение на сервис: 

- топката не трябва да се докосва едновременно с 2 (две) ръце и/или друга част от тялото; 

- състезателят не трябва да се стъпва върху или под крайната задна линия преди докосване до топката. 

Други: 
- Състезателите могат да преминават под мрежата, ако не пречат на своите противници. 

- Състезателите нямат право преднамерено да пречат на видимостта на своите съперници при изпълнение на сервис. 

- При контузия на състезател се допуска почивка от максимум 5 мин. 

- Смени няма. 

- Докосване на мрежата от състезател не е грешка. 

- Ударът с две ръце отгоре е позволен само при вдигане на втора топка. 
14. ПРЕКЪСВАНЕ И ЗАДЪРЖАНЕ НА ИГРАТА 

- Прекъсванията са с продължителност 30 секунди. Всеки отбор има право на по 1 (едно) прекъсвания във всеки гейм. Право да иска прекъсване има само капитана на отбора. По време на прекъсване отборите трябва да са извън игралното поле. 

Нарушаване на правото на прекъсване: 

- след подаване на сигнал за разиграване на топката; 

- искане на прекъсване от състезател, различен от капитана; 

- след изчерпване на правото на прекъсване. 

В изключителни случаи (травма на състезател, външно вмешателство, продължително обсъждане и др. подобни) длъжностното лице може да реши да отсъди техническо прекъсване с опредена от него продължителност. 
15. СМЯНА НА ИГРАЛНИ ПОЛЕТА И ПОЧИВКА 

- Отборите си сменят игралното поле при резултат кратен на 7 в първите два гейма, в третия гейм това се прави при резултат кратен на 5. При смяна на игралните полета отборите имат право на почивка от 15 (петнадесет) сек. в рамките на игралното поле. 

При третата смяна на игрищата отборите имат право на почивка от 1 (една) минута. Почивката между първи и втори гейм трае 2 (две) минути. Почивката между втори и трети гейм трае 3 (три) минути. По време на почивките отборите трябва да са извън игралното поле.

